REGULAMIN GRY MIEJSKIE] Sladami zduriskowolskich przemystowcéw

ORGANIZATOR

1. Organizatorem Gry ,Sladami zduriskowolskich przemystowcéw” (zwanej dalej Gra)
jest Miejska Biblioteka Publiczna im. Jerzego Szaniawskiego w Zdunskiej Woli (zwana dalej
Organizatorem).

2. Przez organizacje Gry rozumie sie wszystkie czynnosci zmierzajgce do zapewnienia jej
prawidtowego przebiegu, w tym przygotowanie tzw. Punktéw kontrolnych.

3. Administratorem zebranych danych osobowych os6b biorgcych udziat w Grze (,Zespotéw”)
jest Miejska Biblioteka Publiczna im. Jerzego Szaniawskiego w Zdunskiej Woli.

ZASADY GRY

1. Gra ,Sladami zduriskowolskich przemystowcéw” odbedzie sie 24.09.2024 r. w godz. 10.00-14.00.
na terenie Zdunskiej Woli.

2. Dzieki udziatowi w Grze uczestnicy zdobedg nowg wiedze dotyczgcg wtasnego regionu,

wyrobig nawyk wspétpracy, uruchomig kreatywnos$¢ myslenia i dziatania.

3. Podczas Gry Zespoty bedg wykonywac zadania, otrzymujgc wskazéwki.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest pokonanie trasy Gry i wykonanie podanych zadan.

5. O kolejnosci poruszania sie pomiedzy Punktami decyduje losowanie.

6. Kolejnos¢ wykonywania wylosowanych zadan nie ma wptywu na uzyskane punkty i koncowy
wynik.

7. Udziat w Grze jest bezptatny.

8. Po trasie Gry Zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodéw, komunikacji
miejskiej skuteréw, rowerdw, hulajndg i innych pojazdéw.

9. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.
Zespot, ktérego choc jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

10. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim. Organizator nie zapewnia opieki medycznej
dla oséb uczestniczacych w Grze.

11. Odpowiedzialnos$¢ prawno-cywilng za matoletnich uczestnikdw Gry przez caty czas trwania
ponosi nauczyciel.

12. W kazdej grupie powinna znalez¢ sie osoba posiadajgca aplikacje czytajgca kody QR.

13. Uczestnicy w trakcie gry mogg korzystac z internetu.

14. Gra nawigzuje do historii Zdunhskiej Woli.

15. Zapisy na Gre prowadzone sg przez Miejskg Biblioteke Publiczng im. Jerzego Szaniawskiego
w Zdunskiej Woli do 18.09.2024 r.

16. Gra adresowana jest do uczniow klas 7-8 szkét podstawowych.

17. Zgtoszenie do udziatu w grze Miejska biblioteka Publiczna im. Jerzego Szaniawskiego w

Zdunskiej Woli

przyjmuje osobiscie, mejlowo lub telefonicznie. Zgtoszenie zawiera:
imie, nazwisko ucznia, imie i nazwisko nauczyciela, telefon kontaktowy do nauczyciela
oraz nazwe szkoty.

19. Uczestnik biorgcy udziat w grze wyraza zgode na:

a) waziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;



b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdéw w zakresie niezbednym

do przeprowadzenia Gry;

¢) opublikowanie przez Organizatora w kronice MBP i na tamach stron internetowych, portali

spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz w
uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

20. Zespot sktadac sie bedzie z pieciu oséb wraz z nauczycielem.

21. W trakcie Gry cztonkowie poszczegolnych Zespotéw nie mogq sie rozdzielad.

22. W zwigzku z koniecznoscig poruszania sie w ruchu miejskim, osoby niepetnoletnie pozostajg
pod opiekg nauczyciela.

23. W przypadku naruszenia niniejszego regulaminu, ztamania zasad uczciwej rywalizacji bgdz
utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczy¢ Zesp6t w dowolnym
momencie Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

24. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie i wyrzadzone szkody osobom trze-

cim przez
uczestnikow Gry .

PRZEBIEG GRY

1. Zadaniem uczestnikéw jest pokonanie catej trasy, wykonanie zadan.

2. Punkt Startowy i Finatowy Gry znajdowac sie bedzie w Miejskiej Bibliotece Publicznej im.
Jerzego Szaniawskiego w Zdunskiej Woli, ul. taska 12.

3. Gra przeprowadzona bedzie 24.09.2024 r., start Gry przewidziany jest na godz. 10.00.

4. Zespot losowo wybiera trase Gry .

5. Po zakonczeniu trasy, nie pézniej jednak, niz w chwili okreslonej jako deadline, uczestnicy Gry

wracaja do Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Jerzego Szaniawskiego w Zdunskiej Woli, przy ul.

taskiej 12.

6. Ostatni etap gry wytoni zwyciezce - i znalazce skarbu.

ZAKONCZENIE GRY I WYLANIANIE ZWYCIEZCOW

1. Gra konczy sie w Miejskiej Biblioteki Publicznej im .Jerzego Szaniawskiego 24.09.2024 r.

2. O wygranej decyduje odnalezienie skarbu.

3. Ogtoszenie wynikéw gry i wreczenie nagrdd nastapi w Stacji Pokolenie Miejskiej Biblioteki
Publicznej im. Jerzego Szaniawskiego w Zdunskiej Woli, ul. taska 12.

4.0rganizator przewiduje nagrody za udziat i zdobycie pierwszego miejsca i nagrody pocieszenia
za zdobycie pozostatych miejsc.

POSTANOWIENIE KONCOWE



1. Regulamin Gry dostepny jest na stronie internetowej Organizatora.

2. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.

4. Uczestnik wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w regulaminie
oraz na przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym
do przeprowadzenia Gry przez 5 lat po zakoriczeniu projektu (zgodnie z ustawg o ochronie
danych osobowych z 27 kwietnia 2016 r.).

Dofinansowano ze $Srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm
Jutra”. Zadanie: ,Zapomniana codziennos¢”.



